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познакомить детей с  сельскими 

познакомить детей с  сельскими 

профессиями будущего, 

«надпрофессиональными» 

навыками (системное, 

логическое мышления, 

креативность, память, 

внимание, воображение и др), 

создать предпосылки к 

выстраиванию индивидуальной 

профориентационной

траектории дошкольников.

ЦЕЛЬ ИГРЫ 



Игра может быть рекомендована

для использования в работе как в

ДОУ, так и в начальной школе.

 Проводить игру можно с одним

ребенком, с двумя или

несколькими детьми.

 Игра проводится под

руководством взрослого

(воспитателя или учителя).

УЧАСТНИКИ И 

ПРАКТИЧЕСКОЕ 

ПРИМЕНЕНИЕ ИГРЫ 



 1 игровое поле,

 4 фишки,

 игровой кубик,

 значки сельских профессий будущего

из «Атласа новых профессий» с их

описанием, знаки с изображением

«надпрофессиональных навыков и

умений» с описанием на каждую

профессию,

 4 карточки ШАНС,

 4 конверта с ЗАДАНИЯМИ.

КОМПЛЕКТ ИГРЫ



 Каждый игрок выбирает фишку со значком сельской

профе ссией будущего . Подбирает к ней карточку с

опис анием и называет выбранную профе ссию . Получает

поле для заполнения ответов .

 Игроки по очереди бро сают кубик . Начинает тот, который

выбро сил наибольшее число . Затем ход переходит к игроку

слева .

1 . Игрок брос ает кубик и перемещает фишку по стрелке на то

количе ство полей, которое выпа ло на кубике .

2 . В зависимо сти от того на каком поле о ст ановился игрок он

выполняет действия :

1. Должен выбрать карточку с описанием профессии будущего и

правильно назвать профессию выбранную профессию

2. Берет карточку ШАНС и выполняет инструкции

3. Берет карточку ЗАДАНИЕ и выполняет задание

4. Если игрок попадает на поле со стрелкой, то делает шаг

вперед или назад в зависимости от направления стрелки

5. Если попадает на зеленое поле, то имеет право выбрать

задание.

6. Если игрок останавливается на поле с изображением

профессии, должен назвать профессию, которая изображена

на поле.

ХОД ИГРЫ



 1.В конце игры игрок должен собрать

следующую информацию о своей

профессии:

1.Название профессии

2.Истоки профессии

3.Картинки с изображением видов

деятельности профессии

4.Надпрофессиональные навыки

профессии

 2. Игрок, собравший первым всю

информацию, считается победителем и

выходит из игры, остальные участники

продолжают игру до тех пор, пока не

останется один игрок.

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ



СПАСИБО  ЗА 

ВНИМАНИЕ!!!


